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ROBOT DE LIMPIEZA

ROBOT DE LIMPIEZA

La anmaaidn muestra el movimiento de un nuevo
robot-aspiradora que ests siendo probado.

Pincha an el botdn EMPEZAR para var qué hace ia
aspiradora cuando Se encuentra con distintos lipas

de abjtos

Puades usar e botdn REMCIAR para voher a
poner la aspiradora en su posiada incial en
cualyuer momento

Esta unidad muestra una animacion sobre el comportamiento de un robot de limpieza en una
habitacion. El robot aspiradora se mueve hacia delante hasta que encuentra un obstéaculo;
después sigue una serie de comportamiento determinado por unas reglas, dependiendo del
tipo de obstéaculo. Se puede poner en marcha la animacién tantas veces como se quiera, para
observar lo que hace el robot. A pesar de estos movimientos, las situaciones presentadas son
estaticas, porque el alumno no puede intervenir en cambiar los movimientos del robot. El
contexto es social y no tecnoldgico.

Pregunta l

Pregunta 1: ROBOT DE LIMPIEZA o
£Qué hace b aspiradora cuando se encuenira con un bloque rop?
' nmeaatamente se mueve hacka otro biogue rop
' Gira y se mueve hacla el bloque amaniio mas cercano
' Gira un cuano e circulo (90 granos) y se Mueve Nacia adelante Nasta que se encusntia (on 0ifd Cosa
O Gira meao circuo (180 grados) y e mueve hacia acelante Nasta gue se encuenlra con oa cosa
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Pregunta 2

Pregunta 2: ROBOT DE LIMPIEZA
Al IrCipio 02 12 aNmacion |3 aspiradora esta oe cara a 1a pared quenda Al final de 1 animacion ha empujado dos blogues amarkios.
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Pregunta 3

Pregunta 3: ROBOT DE LIMPIEZA ¢-o02000

El comportamiento de 3 espiracora obedece a Lna sere de reglas. Segiln |a animacion. escrioe una regla gue
con Ln DoguE amailo,

qué hace |3

cuanoo se




