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CURSO PARA EL DISENO DE OBJETOS INTERACTIVOS CON DESCARTESISE IA
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El nuevo Marco de Referencia para la Competencia Digital Docente recoge, en el area 2
dedicada a contenidos digitales, entre sus elementos especificos:

e "Utilizacion de herramientas de autor para la modificacion, disefo y creacion de
contenidos educativos digitales nuevos o derivados de otros contenidos..."

e "Aplicacion de criterios de calidad de los contenidos educativos digitales para su
adaptacion al alumnado con el que se trabaja y a los fines perseguidos”.

e "Respeto de los derechos de autor y de las limitaciones de la propiedad intelectual
aplicadas al ambito educativo para la reutilizacion y la creacién de contenidos..."

Pues bien, desde RED Descartes te ofrecemos la posibilidad de abordar estos elementos
especificos, como minimo, aprendiendo el manejo de la herramienta de autor DescartesJS,
un software libre y multiproposito con el que podras crear tus propios contenidos
interactivos para cualquier materia, respetando los derechos de autor y compartiéndolos en
entornos seguros con una licencia Creative-Commons. Pero, ademas, conoceras y podras
aprovechar el enorme potencial de la Inteligencia Artificial en el ambito educativo usando
herramientas que te facilitaran la practica docente hasta limites insospechados.
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Queda abierto, por tanto, el plazo de inscripcion gratuita a la | Edicion del Curso para el
Disefio de objetos interactivos con IA y DescartesJS, una accion formativa que se enmarca
en el programa de Educacion Abierta desarrollado entre redes docentes de Colombia,
México y Espana, fundamentalmente, aunque contamos con la participacion de profesorado
de otros paises de habla hispana, portuguesa e inglesa. Un curso que tiene como objetivo
principal disenar recursos educativos abiertos en formato de escenas interactivas con la
herramienta de autor Descartes JS y en formato web con herramientas de Inteligencia
Artificial (WebSim, Claude 3.7, vo de Vercel, Pollinations, entre otras), que permitan poner
de manifiesto que es posible dar una respuesta positiva y asequible a los retos educativos
intrinsecos al paradigma educativo emergente.

Esta dirigido a docentes de cualquier etapa educativa, infantil, primaria, educacion
secundaria obligatoria, bachillerato, formacion profesional, ensefianzas de régimen especial
y universidad, y de cualquier materia o especialidad, en activo o no, asi como a
profesionales vinculados a la educacién o formacion y a disenadores y desarrolladores
interesados en objetos interactivos, utilizando una metodologia activa, concretamente
Clase Invertida y Aprendizaje Basado en Proyectos (Tareas), pues desde la primera sesion
cada participante comenzara a disefar y editar su primer recurso interactivo, recibiendo
sesiones quincenales por videoconferencia, que seran grabadas y compartidas con todos los
participantes y asesorados por docentes de las redes mencionadas.

El curso comienza el proximo dia 11 de abril y finaliza el 18 de julio de 2025,
impartiéndose las sesiones de 7 AM a 8 AM en el horario oficial de Colombia, de acuerdo al
siguiente calendario previsto y contenidos a tratar:
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CURSO PARA EL DISENO DE OBJETOS INTERACTIVOS CON DESCARTESISE IA

CALENDARIO PREVISTO Y CONTENIDOS

11 abril
Intreduccian

Intreduccicn
Herramientas de aulor
{GeoGebra y Descartes|S)
Herramientas LA
(Websim, Clavde 3.7, vo Vercel)
Flantillas
Tarea: Generar cueslionarnia con Lo,

B junio
Flementos mimimos de progromscion 2

Estructuras iterativas
Algoritmos en Descartes)s
{Estructura Do-Whils]
Algoritmaos con 1A

Tarea: Resolver el problema 10,

25 abril
Espacios

Editor Descartes]s
Esprcics
Incorporacidn de Q1A disefladas
con L& en un espacio cartesiano
Tarea: Disefar una escena can
dos espacios,

20 junio
Controles

Contreles tipo pulsador y tipe
barra

Contreles casilla de verificaciin y
T ElT]

Controles graficos

Tarea: isefiar una actividad con

Descartes)s y otra con |8,

9 mayo
Imagenes

Imagenes pixeladas y vectoriales
Imagenes animadas

Opacidad y regidn de recorte
Falrones

Disenc de un presentador de

diapositivas con Descarles]5 v con 1A

Tarea: Disefar presentador die diapo-

sitivas con cualguier herramisnta.
4 julio
Audios y videos
Audios
Videos en local y de YouTube

Videnos interactivos

Tarea: Cisefar un videa interactivo
cown 1A o Descarles 5.

23 mayo

Flementos minimos de programaciion 1

Teorema del programa estructurade
Cstructuras secuenciales
Estructuras selectivas

Tarea: Resolverlos problemas 6y 7
propuestos.

18 julio
Familias de graficos

[isefio paso a paso de una escena
interactiva de secusncias temporales
Tarea: Disefio de una escena
interactiva de 4 sepcuencias
temporales.

Para cualquier consulta o aclaracidon, puedes contactar con nosotros en la direccion de
correo formacion@proyectodescartes.org

ACCESO AL FORMULARIO DE INSCRIPCION

Este formulario estara abierto hasta el dia 6 de abril o hasta cubrir disponibilidad.

Recursos que utilizaremos:

A W N -

. Descarga el software libre DescartesJS para tu sistema operativo.
. Tutorial sobre DescartesJS - Nivel |
. Herramientas de Inteligencia Artificial para la ensenanza
. Lista en Youtube con videos de apoyo

DESCRIPCION DETALLADA DE CADA SESION
PRIMERA SESION - Introduccién (11 de abril)

¢ Introduccion

o Herramientas de autor (GeoGebra y DescartesJS)
o Herramientas IA (WebSim, Claude 3.7, vo Vercel)
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¢ Plantillas

Tarea: Generar un cuestionario con IA

SEGUNDA SESION - Espacios (25 de abril)
o Editor DescartesJS
e Espacios
 Incorporacién de un Objeto Interactivo de Aprendizaje disefiado con IA en un espacio
cartesiano

Tarea: Diseiar una escena con dos espacios (ver tarea aqui)

TERCERA SESION - Imagenes (9 de mayo)

¢ Imagenes pixeladas y vectoriales

¢ Imagenes animadas

¢ Opacidad y regidn de recorte

e Patrones

¢ Diseino de un presentador de diapositivas con DescartesJS
¢ Diseino de un presentador de diapositivas con IA

Tarea: Diseiar un presentador de diapositivas con cualquier herramienta

CUARTA SESION - Elementos minimos de programacion 1 (23 de mayo)
e Teorema del programa estructurado
e Estructuras secuenciales
e Estructuras selectivas

Tarea: Resolver los problemas 6 y 7 propuestos aqui

QUINTA SESION - Elementos minimos de programacién 2 (6 de junio)
e Estructuras iterativas
¢ Algoritmos en DescartesdS (Estructura Do-While)
¢ Algoritmos con IA

Tarea: Resolver el problema 10 propuesto aqui

SEXTA SESION - Controles (20 de junio)

o Controles tipo pulsador y tipo barra
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https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Capacitacion_Descartes_Nivel_I(2Ed)/index.html?page=106
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o Controles casilla de verificacion y menu
o Controles graficos

Tarea 1: Disefar una actividad similar a la propuesta aqui

Tarea 2: Disenar con IA una actividad que incluya dos tipos de controles (zum y menu,
por ejemplo)

SEPTIMA SESION - Audios y videos (4 de julio)

e Audios
e Videos en local y de YouTube
e Videos interactivos

Tarea: Diseiar un video interactivo con |IA o DescartesJS

OCTAVA SESION - Familias de graficos (18 de julio)

Disefo paso a paso de una escena interactiva de secuencias temporales

Tarea: Disefno de una escena interactiva de 4 secuencias temporales

Visto 1319 veces Modificado por ultima vez en Sabado, 15 Marzo 2025 08:05
Post Me gusta 3 Compartir

O Publicado

en Difusion

W Etiquetado

como #formacion #educacion abierta #descartesjs #IA #REA

®, Deja un comentario

Mensaje *

Para evitar el spam este foro esta moderado y tu mensaje quedara pendiente de publicacion,
gracias por tu paciencia: Escribe aqui tu mensaje.


https://twitter.com/intent/tweet?original_referer=https%3A%2F%2Fproyectodescartes.org%2F&ref_src=twsrc%5Etfw%7Ctwcamp%5Ebuttonembed%7Ctwterm%5Eshare%7Ctwgr%5E&text=Abierta%20inscripci%C3%B3n%20curso%20%22Dise%C3%B1o%20de%20objetos%20interactivos%20con%20DescartesJS%20e%20IA%22&url=https%3A%2F%2Fproyectodescartes.org%2Fdescartescms%2Fblog%2Fdifusion%2Fitem%2F4606-abierta-inscripcion-curso-diseno-de-objetos-interactivos-con-descartesjs-e-ia
https://proyectodescartes.org/iCartesiLibri/materiales_didacticos/Capacitacion_Descartes_Nivel_I(2Ed)/index.html?page=120
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/formaci%C3%B3n
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/formaci%C3%B3n
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/educaci%C3%B3n+abierta
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/educaci%C3%B3n+abierta
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/descartesjs
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/descartesjs
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/IA
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/IA
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/REA
https://proyectodescartes.org/descartescms/blog/difusion/itemlist/tag/REA
https://www.facebook.com/sharer/sharer.php?u=https%3A%2F%2Fproyectodescartes.org%2Fdescartescms%2Fblog%2Fdifusion%2Fitem%2F4606-abierta-inscripcion-curso-diseno-de-objetos-interactivos-con-descartesjs-e-ia&display=popup&ref=plugin&src=like&kid_directed_site=0
https://www.facebook.com/sharer/sharer.php?u=https%3A%2F%2Fproyectodescartes.org%2Fdescartescms%2Fblog%2Fdifusion%2Fitem%2F4606-abierta-inscripcion-curso-diseno-de-objetos-interactivos-con-descartesjs-e-ia&display=popup&ref=plugin&src=like&kid_directed_site=0
https://www.facebook.com/sharer/sharer.php?u=https%3A%2F%2Fproyectodescartes.org%2Fdescartescms%2Fblog%2Fdifusion%2Fitem%2F4606-abierta-inscripcion-curso-diseno-de-objetos-interactivos-con-descartesjs-e-ia&display=popup&ref=plugin&src=like&kid_directed_site=0

