CONSTRUCTOR — SIMETRIA

Actividad similar a la anterior, la construccién debe hacerse de tal forma que se obtenga
una imagen simétrica la modelo.
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Llevas el 909% de coincidencia Otro modelo

Las modificaciones se realizan igual a como se explicé en la plantilla anterior. Los codigos
se obtienen ejecutando el fichero generador.html (ver siguiente imagen).
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Anota estos nimeros, los
cuales se deben reemplazar
_— en el archivo "codigo.txt" de
la carpeta datos.
‘ Y Son cuatro nimeros de seis
m cifras, puedes generar varios

ejercicios.




