JUEGO MEMORIZA IMAGENES

Es un puzle que tiene ocho parejas de imagenes escondidas.
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El puzle se ha disefiado para incluir cualquier g e : -

cantidad de temas, para lo cual debes e {5 <script type

modificar: 6 oA
nesl/" 7o

nes2/"

e Al final del archivo indexb.html hay tres '
script. En el primero con el nombre ‘s
ficheros.txt puedes cambiar el niumero de -
temas (6 para el ejemplo) y escribir igual
namero de textos para las imagenes:
‘limagenes1/’, ...;limagenesn/’, donde n es 'imagenesé6,
el nimero de temas; el script imagenes.txt </script> </script>
no lo debes maodificar; en el script temas.txt
escribe el nombre de los temas, respetando
el primer dato ‘vacio’, observa que aparecen
el nombre de seis temas, que coincide con el primer dato dado en el primer script.

e Las carpetas de imégenes deben tener 20 imégenes cada una, de tamafio 120x120
pixeles y en formato png. La cantidad de imagenes es para garantizar aleatoriedad en
la seleccion de las ocho parejas.

e Recuerda. El procedimiento para intervenir las imagenes lo puedes consultar en la
plantilla Asocia imagenes.



