IDENTIFICACION DE PARTES — ARRASTRANDO PALABRAS

Actividad de identificacién de las partes una imagen
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Para modificar esta plantilla, debes seguir los siguientes pasos:

e Seleccion de la imagen. Debes utilizar una imagen de un maximo de 400x400
pixeles, en formato png, de nombre imgl.png, que guardas en la carpeta
imagenes. En el ejemplo, hemos seleccionado esta imagen:




Determinaciéon de coordenadas. Ejecutas el archivo coordenadas.html, el cual
te permitird conocer la posiciébn de la parte de la imagen a identificar. Para el
ejemplo se han seleccionado 24 partes.

(46,129)

Modificacién del archivo indexb.html. Al final de esta archivo, cambias los datos
de los siguientes script: coordenadas.txt con las coordenadas identificadas, vy
partes.txt que tiene el numero de partes a identificar (24, para el ejemplo) y el
nombre de las partes. La actividad esta prorgamada para que seleccione cinco de
las 24 partes.

<script <script type

0 24

2.3 '"Madrid'

2.8 'Londres'

3.8 '"Viena'

6.1 '"Varsovia'

1.2 'Kiev'

5.1 'Oslo!

8 '"Minsk'

6.4 'Estocolmo’

T "Helsinki'
'Sofia'

'"Tirana'’
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