PLANTILLA PARA REALIZAR UNA ACTIVIDAD DE GEOLOCALIZACION
DE CAPITALES SOBRE UN MAPA DE GOOGLE

Introduccion

La Geolocalizacién de Capitales es una actividad que podemos encontrar en la seccidn
GEOcapital del subproyecto GEOgrafica desarrollado por la “Red Educativa Digital
Descartes” proyectodescartes.org

En este contexto entendemos por geolocalizacion de la capital de un determinado pais,
estado o territorio como la consulta de su ubicacién sobre un mapa y cuyo
posicionamiento se obtiene a través de sus coordenadas geograficas -latitud y longitud-

La actividad pretende que con la practica el usuario pueda probar su capacidad de
localizacion en un mapa de Google de las capitales de un determinado territorio del
mundo. El objeto interactivo solicita al usuario que sefiale sobre el mapa el marcador de

localizacion . donde hay que situar la capital de un determinado pais, dado
aleatoriamente, dentro del conjunto de paises registrados. La reiteracion de este
ejercicio con la ayuda ofrecida y las marcas de latitud y longitud que se dibujan en el
mapa facilitan la memorizacién de estas capitales. No hay que insistir mucho para
justificar el interés que hoy en dia tiene poder traer enseguida a la memoria este tipo
de datos y disponer de una referencia mental de la situacién de un determinado pais o
capital correspondiente frente a las noticias que nos llega desde diferentes medios de
informacién (prensa, radio, television, etc.)

Este documento pretende ser una guia practica para quien esté interesado en crear su
propia actividad de geolocalizacién de capitales/ciudades de un determinado pais
/territorio en un mapa de Google. Se nos ocurre que incluso podria servir también para
geolocalizar lugares de interés dentro de una ciudad o area geografica (museos, teatros,
monumentos, etc.)

Vamos a utilizar un material ya publicado como es el titulado Geolocaliza las capitales
de EE.UU para poder explicar sobre el contenido de sus archivos donde intervenir y
hacer los cambios necesarios que lo trasformen en otra actividad semejante. Por tanto,
no entraremos en detalles técnicos, como puede ser el proceso de comunicacién entre
una escena de Descartes y una pagina web que integra un mapa de Google Maps, un
servidor de aplicaciones de mapas en la web que pertenece a Google.

El lector interesado en utilizar este documento para crear su propia actividad de
geolocalizacion debera utilizar un editor de texto plano para modificar los archivos
necesarios; recomendamos para este fin el editor Notepad ++.
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Estructura de la pagina que contiene la actividad

Supuesto que se ha descargado y descomprimido la carpeta

audio de contenidos geolocaliza-EEUU-JS (Figura 1) se podrd
e cambiar el nombre de esta por otro mas apropiado. El
fjat':'s archivo index.html abre la aplicacién y no tiene otra misién
Imagenes que enlazar con indexb.html que es la verdadera pégina
images principal contenedora de los elementos de la actividad a la
s que se dota de disefio adaptativo® (Responsive Web Design
lib o RWD).
€ ayuda.html

€ comunicacion_Descartes.htrl
€ escenaHTMLhtml

¢ indexhtml

€ indexb.html

La pdgina indexb.html sostiene dos contenedores
importantes. El primero soporta la escena de Descartes
embebida mediante un iframe que se observa a la izquierda
y el segundo, un mapa de Google Maps ubicado a la derecha
(Figura 2)

€ reconocimientos.htrml

Figura 1

REMeducativa
“e alescartes

TJESCARTES

fed educahiva digital
—— Colombia

Capliries ds EEZUU.

Esta escena te ayudara a aprender i 1
y conocer la ubicacién de las !
capitales de los Estados Unidos. e

Geografia: GEOLOCALIZACION

Para responder debes hacer clic
sobre los marcadores del mapa.

Datos de mapas ©2018 Google, INEGI  Términos de uso

Commons Autores: lidefonso Fernandez Trujilio y Angel Cabezudo Bueno - Afio 2018 EProyecto
Reconocimientos |descartes

erivada 4.0 Internacional

Figura 2

El codigo HTML que proporciona estos dos contenedores es el que se muestra a continuacion.
La escena de Descartes embebida entre etiquetas <iframe> </iframe> esta codificada en el
archivo comunicacion_Descartes.html que se referencia en la Figura 1,

L RWD: se denomina asi a los disefios web que tienen la capacidad de adaptarse al tamafio y formato de
la pantalla en la que se visualiza el contenido, respecto a los disefios tradicionales en los que las paginas
web estaban disefiadas para un tamafio o formato especifico
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<div id="ecajal"> <iframe id="el iframe" src="comunicacion Descartes.himl"
seamless="" scrolling="no" height="480" framsborder="0" widch="350"></iframs>

<fdivs
<div id="map canvas"></div>

Una vez abierta en el navegador la pagina indexb.html podemos comenzar la actividad pulsando
el botdn etiquetado con [iniciar] con lo que se inicia una serie de 10 preguntas aleatorias
sucesivas invitando a seleccionar sobre el mapa la capital de
un estado. La Figura 3 nos muestra las opciones que nos
proporciona la escena de Descartes:

Capliaiies do BEUU.

Selecciona en el mapa
la capital de Mississippi

o=

Tu respuesta:

1de10

Figura 3

de América.

igital
il

REMeducativa
escartes

e [Con referencias]

Produce el dibujo sobre el mapa las lineas de
paralelos y meridianos cubriendo con una
cuadricula el area territorial de EE. UU a la vez que
marca los valores de la latitud y longitud
correspondiente

[Ayudal]

Abre una ventana emergente conteniendo el
archivo ayuda.html donde se puede consultar las
coordenadas geograficas de las capitales de los 50
estados y del distrito federal de los Estados Unidos

Geolocalizaciéon: EE.UU.

EE.UU. Washington, D.C.

38.883333° N, -77.016667° O

Alabama

Alaska

Arizona

Arkansas

California

Colorado

Connecticut

Delaware

Florida

Montgomery

Juneau

Phoenix

Little Rock

Sacramenio

Denver

Hartford

Dover

Tallahassee

32.361667° N, -86.279167° O

58.301449° N, -134.421613° O

33.45° N, -112.066667° O

34.736111° N, -92.331111° O

38.5555566° N, -121.468889° O

30.76185° N, -104.881105° O

CH DK@

41.7625° N, -T2674167° O

39.158056° N, -75.524444° O

|

4

{

30.455° N. -84.253333° 0
Figura 4
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La pagina de ayuda también se ilustra con las imagenes de las banderas representativas de cada
estado.

Dependiendo del nivel alcanzado por el usuario de la actividad en geolocalizacién sobre el mapa,
podrd prescindir de la ayuda y/o las referencias, bien cerrando la ventana de ayuda o
seleccionando la opcién [Sin referencias].

Las Figuras 5 y 6 nos muestran los casos de acierto y fallo respectivamente al seleccionar sobre
el mapa la localizacién de la capital del estado solicitado

Capliales de EEUU. 5 : : oo e o

Selecciona en el mapa
la capital de Mississippi

5 - . ~ - - A
|SinreferenciasSil'Ayudall b .
Tu respuesta: Jackson
< o
iMuy Bien! :2.,' \ i
Jackson
es la capital de Mississippi 48°
440
400
p— 5°
(| Otro]EstadolojTerritorio)|
o
28° »" Jackson + -
240 A Y. g
£0° 1 h] - —-—
e 1de10 \ooogie Datos de mapas 82018 Google, INEGI-  Términos de usa

Figura 5— Caso de acertar la geolocalizacion

Copitalse do R, | f | &

Selecciona en el mapa
la capital de Nebraska

Tu respuesta: Helena ‘

Lincoln
es la capital de
Nebraska

Helena

I._'Otro 25000 Territorio'_.l N —h;

+

B Zdelo \ '_*'"":""E?-”"- Datos de mapas @2018 Google, INEGI | Términos de use

Figura 6 — Caso de fallar la geolocalizacion

Pasamos a la siguiente pregunta de geolocalizacién pulsando sobre el boton [Otro Estado o
Territorio]. Un contador de preguntas puede observarse al pie de la escena.
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Intervenciones de los contenidos para modificar la actividad de
geolocalizacion

Una vez explicada la funcionalidad de la actividad pasemos a explicar cdmo tendremos que
intervenir los contenidos actuales para modificarlos a conveniencia.

Hay que buscar informacion en alguna fuente fiable de Internet o Biblioteca ya que tenemos

que conocer:

El nombre de los estados y sus correspondientes capitales. En el caso de los Estados
Unidos de América son 50 estados y el distrito federal, en total 51.

La latitud y longitud de cada capital en formato decimal.

Entre qué coordenadas geograficas estd el territorio del pais que vamos a estudiar.
El territorio que recoge todas las capitales de EE. UU. se localiza en el rango de
latitudes 20°N a 60°N (entre 20° y 60°) y en el rango de longitudes 64°0 a 160°0
(entre -64° y- 160°).

La informacidn anterior se precisa para:

poder definir el mapa de Google que se va a usar,
crear las referencias para facilitar la geolocalizacién: dibujo de la cuadricula de
meridianos y paralelos y sus correspondientes marcas de valores y

crear el archivo de Ayuda. En este caso también hay que conseguir las banderas de
los estados.

Scripts utilizados por la escena de Descartes
Abrir con el editor de texto plano el archivo comunicacion_Descartes.html.

Buscar al final de este el texto contenido entre las etiquetas <script> </script> referido a los

estados

70 He<script type="descartes/vectorFile" id="datos/estados.txt">

123 F</fscript>

Figura 7
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Reemplazar el nimero 51 por el nimero de estados que corresponda a la nueva actividad y
escribir entre comillas simples el nombre de cada estado.

125 [<seript type="desgartes/vectorFile" id="datos/capitales. txt">

o

0=

o

A F</script>

Figura 8

Reemplazar de la misma forma en el script referido a las correspondientes capitales de los
estados anteriores.

Propiedades de inicializacion del mapa

13 funetion initialize() {
Los scripts anteriores son utilizados

por la escena de Descartes para
gestionar las preguntas y comunicarse
con el mapa Google.

var locations

“f'f']f

Il
—

F
oot s
—

=T ]

A continuacion, vamos a proporcionar
informacién para el mapa de Google.
Abrir con el editor de texto plano el
archivo en la carpeta js denominado
mapa.js. Al principio tenemos la
funcion initialize() necesaria para

ooLnos L

inicializar el mapa. La variable
locations es un arreglo en el que cada
elemento estd formado por cuatro
campos separados por comas:
‘Nombre de la capital del estado’,

valor decimal de la latitud, valor
decimal de la longitud, valor indice.
Con esta informacidn el mapa Google

Figura 9

situara el marcador. de geolocalizacidn correspondiente. El valor de indice establece el orden
en que se superpondran las localizaciones, ya que puede haber localizaciones préximas y los
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iconos de geolocalizacién se van a solapar para un valor de zum bajo. Aqui se trata de reemplazar
cada elemento del arreglo locations por los datos de la nueva actividad.

Otras propiedades del mapa proporcionados por la funcidn initialize() que nos interesa ahora
comentar son:

e zoom: la resolucidén inicial o nivel de acercamiento, zum, con la que debe mostrarse el
mapa. Es un valor entre 0y 21. Cuanto mayor zum tendremos mayor detalle del terreno.
Se ha fijado para esta actividad en el valor 3. El parametro minZoom expresa el valor
minimo del zum y aqui lo hacemos coincidir con el de zoom. El pardmetro maxZoom
expresa el valor maximo con que vamos a representar el mapay en la actividad es 6 para
el mapa de EE. UU., que es suficiente para que podamos diferenciar la posicion del
marcador de localizacidn de capitales cuando tenemos que seleccionar en un conjunto
superpuesto de capitales al nivel 3 de zum.

e mapTypeld: cuyo valor por defecto es ROADMAP o mapa de carreteras.

e center: expresa las coordenadas geograficas latitud-longitud (LatLng) donde se situa el
centro del mapa. La declaracién que se hace para el mapa de EE. UU. es

center: new google.maps.LatLng(51, -113)

de acuerdo con lo dicho en |la pdgina 5 en relacién con los margenes de latitud y longitud
en que se encuentra el territorio de EE. UU

La figura 10 siguiente nos muestra la parte del cédigo en el fichero mapa.js donde se
encuentran explicitadas estas propiedades

M ZE5s MERa
Var map = new google.maps.Map(document.getElementByld('map canvas'), {
maxZoom: o,
minZoom: =,
ZOOmm: P
center: new google.maps.Latlng( A V.
mapTypeld: google.maps.MapTypeld.ROADMAP,
disableDefaultlUIl: true,
mapTypeControl: false,
zoomControl: true,
stresetViewControl: false,
S fnavigationControl: true

b
Figura 10

Entendemos que el usuario de esta plantilla solo tendrd que cambiar para su actividad el
maxZoom (en raras ocasiones) y el centre (con toda seguridad ya que es exclusivo para un
territorio).

Trazado de la cuadricula y los marcadores de latitud y longitud

Utilizamos dos aplicaciones que se documentan en la Google Maps JavaScript APl para
personalizar nuestro mapa: el trazado de polilineas para dibujar la cuadricula y la agregacion de
iconos complejos para marcar los valores de latitud y longitud de las lineas coordenadas que
configuran la cuadricula.

Una polilinea (clase Polyline) consiste en una poligonal definida por el conjunto de puntos
extremos de los segmentos que la conforman. Admite los estilos strokeColor (un color HTML
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https://developers.google.com/maps/documentation/javascript/?hl=es-419

159 J] //dibwin suadriculs
160 = var Coordenadas = [
161 {lat: . lng: -c0},
162 {lat: , lng: - I
2 {lat: . lng: - }.
{lat: . lng: -c0},
{lat: , Ing: -0},
1 {lat: . lng: - }.
167 {lat: . lng: - IR
16 {lat: , Ing: -0},
165 {lat: . lng: -c0},
17 {lat: . lng: - 1.
171 {lat: , lng: - I
236 {lat . lng: - 1.
237 {lat , lng: - I
23 {lat . lng: - Y.
2365 {lat . lng: - 1.
24 {lat , lng: - I
241 {lat . lng: - Y.
244 Eﬂ var metodo = new google.maps.Polyline ({
245 path: Coordenadas,
246 geodesic: false,
247 strokeColor: '"FLLLLLL',
2489 strokeCpacity: f
249 strokeWelght:
250 L ¥y
Figura 11

hexadecimal), un strokeWeight (un ancho en
pixeles) y un strokeOpacity (un valor entre
0.0 y 1.0 para determinar la opacidad de la
linea).

Encontramos el cddigo para modificar en el
archivo mapa.js.

La variable Coordenadas es un arreglo de
tantos elementos, {lat: latitud, Ing: longitud},
como puntos extremos de los segmentos
tiene la polilinea - Ver Figura 11.

El color de la polilinea para la actividad
modelo es #AAAAAA (una intensidad de gris),

totalmente opaco y el ancho de
linea es 1 px. Lo normal serd no
modificar estas propiedades.

Facilitamos a continuacién el esquema que se ha seguido para obtener una cuadricula a partir
de una polilinea, con la intencidn de facilitar al usuario de esta plantilla los cambios para su

actividad de geolocalizacion.

Los vértices del rectangulo que encierra la cuadricula son los puntos coordenados A(72, -164),
B(72, -60), C(20, -60) y D(20, -164). La diferencia entre dos lineas sucesivas de latitud o de

longitud es de 4°.

Empezamos representando las lineas de latitud (segmentos horizontales largos) desde el punto
C(20, -60) hasta el punto B(72, -60) saltando de una linea a la siguiente por encima mediante un

segmento vertical corto de 4°, ver Figura 12

A B
(72,-164) p-@(72,-60)
(68,-164) ) < {68,-60)

H tsa,-so}
A
(28,-164) 07 (28,-60)
(24,-164) 5 (24,-60)
(20,-164) - @ (20,-60)
D C

Figura 12
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Continuamos la polilinea afiadiendo puntos desde B(72, -60) hasta el D(20, -164) para
representar lineas de longitud (segmentos verticales largos) saltando a la linea siguiente, a su
izquierda, trazando un segmento horizontal corto de 4°, ver Figura 13

(72,-164)
Al

D
(20,-164)

v

(72,-160)

(20,-160)

-4

Figura 13

........ (72,64)  (72,-60)
B
v
bd—o—q»(—! o
(20,-64)  (20,-60)

Es evidente que superponiendo las imagenes de las dos figuras anteriores se obtiene una
cuadricula. El lado de cada cuadrado que se forma en la cuadricula es de 4°.

-1602

-152¢2

60°

56°

322

288

242

208

Figura 14

=728

-G48

En la Figura 14 se han representado los valores de latitud y de longitud que nos permiten
localizar un punto geografico (lat, Ing) dentro de la cuadricula.
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Para representar estos valores sobre el mapa Google de nuestra actividad utilizamos otra
aplicacion documentada en Google Maps JavaScript API como Complex marker icons —
iconos de marcador complejo. En la Figura 15 vemos el resultado

Ickson

240

a0°

\D00gle

=

Datos de mapas ©2018 Google, INEGI  Términos de uso

Figura 15

Se utilizan iconos para situar imagenes en determinadas localizaciones del mapa. Nosotros
hemos editado pequefias imagenes para representar los valores de latitud y longitud.

Estas imagenes estan en la carpeta js/images, en total resultan 24 y se denominan
icono0.png, iconol.png, icono2.png, ..., icono23.png. Utilizamos formato png porque nos
permite poner fondo transparente

20° 24 28° 32° 36° 40°
icono0.png iconol.png icono2.png icono3.png iconod.png iconoS.png
44° 48° a2 26" 60° -160°
iconoB.png icono7.png icono8.png icono9.png iconol0.png iconoll.png
-152° -144° -136° -128° -120° -112%
iconol2.png iconol3.png iconold.png iconol5.png iconol6.png iconol7.png
-104% -96" -58° -50° -12° -64°
iconol8.png iconol19.png icono20.png icono21.png icono22.png icono23.png
Figura 16

Es importante normalizar las dimensiones de estos iconos, éstas se han fijado en 44x20 px,
espacio adecuado para representar hasta 3 digitos, el signo menos y la unidad de grados.

En el archivo mapa.js observamos el cddigo donde se implementa la aplicacion Complex marker
icons para situar los marcadores sobre el mapa Google
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il

n
o

var marcadores =

Figura 17

La variable marcadores, en la Figura 17, es
[_ 1, un arreglo en el que cada elemento,
o 21 encerrado entre corchetes, lo constituyen
_ 1, cuatro parametros ordenados y separados
w2l por comas que caracteriza el
_ posicionamiento de cada icono en el mapa.

-163, 9], Los parametros son [‘etiqueta’, lat, Ing,
_ ] indice]

, —152, 137, La etiqueta es el texto que se visualiza
, —144, 141, cuando se sitda en el mapa el puntero sobre
P ] ] ] el iCOﬂO.

' L El icono se situa en la posicidon latitud=lat y
- 1, longitud=Ing sefialando la linea de latitud o
' } ' de longitud.

El indice es el orden de superposicion del
icono en el mapa. En este caso no tiene
importancia porque los iconos no se van a
superponer al nivel de zum que tenemos
establecido.

La variable image proporciona informacion relacionada el nombre del iconoy  ©9 (a,0)

la carpeta donde se sitUa, el tamafio que le damos, size, el punto de la imagen CONO 44x20

gue se toma como origen, origin, y el punto del icono donde éste se ancla, .20 (44,20)
anchor, o situa en el mapa. Origen, ancla y coordenadas del marcador se incrementa hacia la
derecha en la direccidn X y hacia abajo en la direccién Y.

o

9 L WY OO 0 CO OO CO 0O Co

o

o

Eﬂvar

[Hwar

Hfor

=

image = {
url: 'js/images/iconol.png’,
imagen de 44x20.
size: new google.maps.Size | . Ve
fforigen de la imagen: (0, 0).
origin: new google.maps.Point (O, Y.
'f angla (0, 20).
anchor: new google.maps.Point (O, Y.
}:
shape = {
coords: [L, . . . . . . 1.
type: 'poly'
}:
(var kK = 0; k < marcadores.length; k++) {
image = 'js=s/images/ "+k+".png';

var marcador = marcadores[k]:

var markerZ2 = new google.maps.Marker ({
position: {lat: marcador[l], lng: marcador[2]},

map: map,
icon: image,

shape: shape,
title: marcador[C],
zIndex: marcador[:]

13

Figura 18
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La variable shape define la regidn seleccionable del icono. El tipo define un elemento HTML
<area> ‘poly’ el cual traza una regidn con forma de poligono, como serie de puntos (X, Y): (1, 1),
(44, 1), (44, 20), (1, 20). El ultimo punto enlaza con el primero y cierra el poligono.

Hagase los cambios necesarios en la variable marcadores, asi como en las propiedades de los
iconos a fin de acomodarlos a las necesidades del nuevo mapa.

Para finalizar, diremos que el bucle for lo que hace es ir determinando cada uno de los iconos
que se deben de situar en el mapa, asignandoles los parametros [‘etiqueta’, lat, Ing, indice]
leidos en la variable marcadores. Nada aqui hay que modificar.

Cambios en el archivo de ayuda

Para hacer los cambios en el archivo ayuda.html, si no se esta familiarizado en el cddigo HTML,
en vez de utilizar un editor de texto plano como Notepad++ lo mejor es utilizar un editor de
paginas web WYSIWYG, como BlueGriffon que se puede descargar de Internet e instalar en el
equipo de forma gratuita. Es de cddigo abierto y software libre, ademads es multiplataforma, con
lo que puede ser usado con distintos sistemas operativos.

El aspecto al abrir el archivo ayuda.htm! con BlueGriffon se muestra en la Figura 19.

Ayuda [filey/.../ayuda.html] - BlueGriffon = [u] X
Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Paneles Herramientas Ayuda
+- D BEE@sstnNE@ 0 O
Cuerpo del texto v ‘ \,H v| Ancho variable ~| | (sin rol ARIA) v
o Ayuda [file:/.../ayuda.htmi] + m
v | 174px | 175px | 603px |

-~

" -
"5 NESCARTES REHEdUCGf!VQ = = r
c & o we lescartes Geolocalizacion: EE.UU.
: Colombia
(& —

>

B
I
u

il

M e

Nacion Capital Coordenadas Bandera
2 EEUU. ‘Washington. D.C. 38.883333° N. -77.016667° O E .
Estado Capital Coordenadas Bandera

=

= Alabama Montgomery 32.361667° N, -86.279167° O
Alaska Juneau 58.301449° N, -134.421613° 0

Arizona Phoenix 33.45° N, -112.066667° O
Arkansas Little Rock 34.736111° N, -92.331111° O
California Sacramento 38.555556° N_-121.468889° O

Dual View Disefic | Cédigo fuente | Print Preview
<body> » <div #centrado> 2 <tabler > <tbody> > <tr> > <td» > <a»
Figura 19

Basta situarse en cada celda de la tabla y modificar su contenido: texto de los estados, capitales
y coordenadas e imagenes de las banderas, sin tener que alterar las propiedades. Conviene,
pues, que se sustituyan las imagenes de los mapas por otras de un tamafio similar. Las imagenes
de las banderas se encuentran en la carpeta imdgenes (ver Figura 1).
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Cambios de autoria y reconocimientos

El cambio de autoria se hace modificando el texto correspondiente en el archivo indexb.html.

Mas facilmente, si no se esta familiarizado con el cédigo HTML, es abrirlo en el editor web
WYSIWYG, p.e. BlueGriffon

o

@ DG G E=ts st 2318 s s sz Crestiv - i ) o _ N ‘gproyecto;
i @ Autores: lidefonso Femdndez Trujillo y Angel Cabezude Buena - Afio 2018, )
EmeJ e sconanine N CanE i SO A 4 0 nsmsional o y £nge! Ale 2078 descartes!

i i v

[<body> <div #centrado> > <table> » <tbody> » <tr> > <td» > <div> > <span .Estilof> > <em>

korl

Dual View

Figura 20

En el pie de pagina, en el dngulo de la derecha, reemplazar el nombre de los autores que alli
figuran y si procede también el afio de creacion de la actividad.

El cambio de reconocimientos se hace modificando el texto que sea conveniente en el archivo
reconocimientos.html

Lo mas adecuado es hacer los cambios con el editor web WYSIWYG. La Figura 21 muestra el
archivo abierto con BlueGriffon

Reconocimientos en Geolocalizacion: EEUU [filey/../reconocimientos.html] - BlueGriffon = (u] X |

Archivo  Editar Ver |Insertar Formatc Tabla Paneles Herramientas  Ayuda

+- @ BEmsemnNBE- -8 @
Encabezado 1 ~ |t\tu|o v| |E5ti\o? v‘ Ancho variable ~ | | (sin rol ARIA) St
<> Reconocimientos en Geol... + E
' | B77px | |
L
y 2
< ¢ Geolocalizaciéon: ESTADOS UNIDOS DE AMERICA
® = .
RECONOCIMIENTOS
reconocimientos por considerar que han sido importantes para poder llevarlo a
_ terming en ¢l estado en gue actualmente sc publica. advirtiendo gue sigue
- o abierte a cualquier cambio que pueda suponer una mejora en los resultados
&= s educativos que se pretenden.

el

= * Se apoya en la plantilla de otros materiales publicados previamenie en laj
: seccion GEOQcapital del subprovecto GEQGrifica v que fueron creados
por los profesores: Diego Luis Feria Gomez (1), lldefonso Fernindez

Trujillo v Angel Cahezudo Buemo uwilizando la técmica de
+ grolocalizacion en los mapas dindmicos de Google.

= =
V=

(1) Miembro de la institucidn hermana RED Descartes - Colombia.

= ¢l autor obtuvo una forma de representar las lineas de paralelos v menidianos v tambien el marcado con iconos de los valores de
2 estas lineas sobre el mapa, tal como se ve en la imagen anterior.

* Sin la web este trabajo no habria sido posible. especialmente gracias a las paginas de la Wikipedia.

Esperamos que todas estas aporiaciones incorporadas a la geolocalizacion de capitales constituyan una mejor ayuda al usuario
interesado.

Dual View Disefio | Cédige fuente | Print Preview = "

[ <bod~y>> <tab|e>> <tbody>> <tr>> <td>> <hl #ti'tu\o.Esti\o?)}

Figura 21
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Modificar en el titulo el texto “ESTADOS UNIDOS DE AMERICA” y sustituir la imagen del mapa.

El contenido de la celda a la derecha del mapa seria deseable que se mantenga integramente
pues se reconoce el trabajo de los autores que han intervenido en distintos materiales de la
seccion GEOcapital del subproyecto GEOgrafica y gracias a los cuales ha sido posible la
preparacion de esta plantilla apoyada en el material “Geolocaliza los capitales de EE. UU”

La celda en la dltima fila de la tabla puede ser sustituida totalmente, incluso eliminarla.

Los autores de este documento plantilla esperan y desean haber acertado en la utilidad de la
misma a cuantos estén interesados en utilizarla.

Muchas gracias.

Ildefonso Fernandez Trujillo Angel Cabezudo Bueno

Marzo de 2018
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