Geometria Dingmica del Tridngulo
MANUAL DE UTILIZACION

Para iniciar la aplicacion basta abrir la pdgina llamada index.html (que se
encuentra en la carpeta geometria_dinamica_del_triangulo) con el
navegador:

CECMEREA
DINAMICA,
DEL
TRIANCULO

y pulsar el botén ENTRAR que nos lleva a la pdgina denominada contenido,
que tiene este aspecto:

a la izquierda, muestra el directorio con los femas que se van a tratar y

INTRODUCCION

Después Je =13 ale 100 afos Ae Aomimo cJe |os méJcvo: ana'ﬂ:icos, A comienTos Ae‘ 9ig|o XX se

empiezan a T’ep‘antem" cudles debian de ser los métodos mas adecuados pava ensefiar geometria.
-I;n asa época, a|guno; prestigiosos matemdticos como Clms‘le; y Doncelet & muestran
demomenis pa‘ntiéa‘wios ab ks e sintitess (p'r'opios bl medde euc|ic-|\ano) ]E'Pente a ks
cznaﬁ’zﬁ'ca; (p‘wopios Ae' mocJe'o cm‘r’tesiano) aAuciencJo, entre otros motives, que aque”os on mds
intuitivos y senci”os que éstos y que, a pesar Ae ser menos potentes, no encuLﬂ"en e| swcjm]ticcacJo Ae
lo con;e@ul(;lo |_ca po|ém|ca p|anteac;lca continué con pos‘tewowolac;l pav’tlcwpanc;lo en ella matematicos
Ae Meconocdo prestigio (Diequnné, (;o:;emerﬂ:, Sarﬂ:a‘é,...). Sin Lal:e’m‘e zanjacJo ‘a po|émica
em actuahza%, 4 en lo que respecta a & emsefianms secunga‘ma, I Feclidizd) porece haber

inchcacJo come aceptaue ul:m:mﬂ |a geometria sintética en ‘ca NG " ‘ca ana'itica en e|
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-E: asi por ‘0 que Geomel:‘r'ia Dincimica Jel T'r'iaingulo, |a ap‘\cacwén Aiseﬁa%a para a‘um naolo

Ae |a [m=g) que aqui se presenta, se sitla en e| contexte Ae |a geometria sintética De‘r’o, ]E'Pente
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permanece siempre visible. A la derecha aparece la introduccion de la
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aplicacion. Para acceder a un tema concreto se deberd pulsar el botdn
correspondiente.

Cada tema se estructura siguiendo el esquema que se explica mediante el
ejemplo siguiente:

Al

ANGULOS

Meol |01{:T’|ces Civcuncerﬂ‘mo

L 5 i f
Medla{:‘mz Ae un segmento es |a vacta pevpen%lcu'av ‘t‘t”GZGAG en su punto mecho |_m<; medla{:ﬂces Je

CONSTRUCCION | [os lados de un t‘mangu‘o se covtan en un punto lamads circuncentro. l—laaenAO centro en este punto,

permo: trazar una ci'wcun]te'v’encia que pasa por |os‘ tres vértices Ae' Widngu'o.

RECTA-Sr:BiggTO EucliAeQ estudié &l aireuncentra en el Li bro |\/ de los Elementos‘

DIBL MEDIATIRIC NCER J'I'I'J O

Dibujo de Mediatrices y Circuncentiro de un trigngulo acutanguio

eaios OBSERVA Y APRENDE
= Arrastra el punto de control gréfico
A para ohtener un tnangulu
gulo, otro ol lo y un
tercero rectangulo. Pulsa el botdn
animar para cada uno de ellos.

TRIANGULOS
RE 0

= Observa el método seguido para
trazar las mediatrices. ; Qué puede:
decir en cada caso de |a situacidn
del circuncentro con respecto al
triangulo?.

PROYECTO DE TRABAJCO

= Dibuja tres tridgngulos: uno

Bt et Bl e 7 o

e Titulo del tema : Mediatrices-Circuncentro

e Texto de introduccion: Mediatriz de un segmento es ...

e Texto que puede contener notas histéricas, definiciones,
consideraciones diversas,...

e El boton PARA AMPLIAR. Pulsando en ¢l se puede acceder a
direcciones http:// relacionadas con el tema en concepto de ampliacién.
Se abren en una nueva ventana.

[ ]

En algunos temas en vez del boton PARA AMPLIAR aparece:

e Elboton PARA RECORDAR (aparece en el fema de dngulos del
tridngulo). Pulsando en él se puede acceder a direcciones http:// para
recordar conocimientos previos necesarios relacionadas con el tema.

e Titulo de la actividad (que da nombre a la escena): Dibujo de
mediatrices y circuncentro.

Cada una de ellas lleva asociada una ESCENA Descartes, un OBSERVA y
APRENDE y un PROYECTO DE TRABAJO:
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e La ESCENA DESCARTES:

créditos Z00m = 0.x = 0.y 51 config

inicio

En su interior aparece el punto de control grafico A. Se puede mover
arrastrdndolo con el ratén cuando aparece en pantalla y generar asi, de
forma dindmica, otro tridngulo.

Con el ratdén o con el dedo en dispositivos tdctiles se puede desplazar las
figuras o realizar un Zoom: aumenta/disminuye la escala, O.x: mueve a
derecha/izquierda, O.y: mueve abajo/arriba.

En la parte inferior tenemos el botén INICIO que al activarlo nos
reestablece las condiciones iniciales de la escena. Aparecen o pueden
aparecer también, en la parte inferior, otros controles numéricos que sirve
para que el usuario modifique los pardmetros que intervienen en la escena, a
su derecha estd un campo de texto con el valor actual del pardmetro que
puede modificarse escribiendo el valor deseado y pulsando intro. En el
ejemplo aparecen arco® y tiempo(ms). El primero nos permite modificar la
amplitud, medida en grados sexagesimales, de los arcos auxiliares del dibujo
y el segundo regula, en milisegundos, el fiempo transcurrido entre un paso y
el siguiente de la animacion. Cuanto mayor es el valor de tiempo(ms) menor
es la velocidad de representacion. El valor minimo que puede fomar es 20.
En la zona inferior también aparecerd siempre el botén ANIMAR que
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permite al usuario arrancar la animacion, ordenar una pausa y continuar la
animacién. La etiqueta del botdn alterna entre animar y pausa.

o OBSERVA Y APRENDE: este apartado contiene la [
secuencia de instrucciones correspondientes a la  OBSERVAYAPRENDE

= Arrastra el punto de control grifico

fase de aprendizaje en la que el usuario/alumno parashienerun tianguto

gulo, otro ok <] lo y un

interactda con el ordenador. Es necesario, en dicha ;",,’,.'j:;‘:;:f;é:g;;";;’;'j:d:.'.::_“‘“
fase, prestar mucha atencion para entender 10S . ousewa el método sequido para

. . ~ traz_ar las mediatrices. C',Qt_lé pu_e_de:
procedimientos y conceptos que se ensefian IS o b s iacn
repitiendo la animacion cuantas veces sea

triangulo?.
hecesario.

e PROYECTO DE TRABAJO: aqui aparecen los pasos que se han de seguir
para llevarlo a cabo. El primer paso presenta dos alternativas. Una
describe, en términos geométricos, los dibujos PROYECTO DETRABAJO
previos necesarios para la actividad y propone su Dh‘J”mtg'gluﬂlv
realizacidn. La otra alternativa da la posibilidad de P medetrices
sacar por impresora la plantilla predisefiada nombre  * inica s posiion def crcancentro
que el alumno o el profesor puede obtener pulsando $I'tttpf“gl
mds abajo en nombre.pdf (requiere Acrobat
Reader 5.0 o superior) o nombre.zip (requiere
Corel Draw 10 y puede ser modificada por el
profesor que lo maneje), siendo nombre la denominacion de la plantilla
correspondiente. Los restantes pasos se refieren al proyecto de trabajo
propiamente dicho y contienen indicaciones, preguntas guiadas,

conclusiones...

Escribe las propiedades de las
mediatrices y del circuncentro.

mediatrices. zip mediatrices. pdf



